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Design ar en kraft for
positiv forandring.
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Manniskan.




Tvang. RUEY
Lagar, regler, -orandringen

skatter skapar upptyller
forandringen. pbehov.




Vad ar behovet?



Vad ar behovet?
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UTFORSKA

Research.

Skaftfa insikter om behoy, N\
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UTFORSKA

Analys.

Definiera utmaningen
som ska losas och

malgruppen som ska
paverkas.

Kundresor, personas,
problembeskrivning.
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INNOVERA

Co-creation

Genereram
perspektiv.



INNOVERA

Koncept.

Utvardera losnings-
forslagens impact.

Prototyper, test,
business case.




Design.

Definiera anvandarens
upplevelse.

Skisser och test av
visuell identitet, floden

och tonalitet.




REALISERA

Utveckling.

Framtaging avden
slutgiltiga tjansten.

Designramverk,
animationer, texter.




Design handlarom
att undvika daliga beslut.




Design ar en kraft for
positiv forandring.
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